




เอกสารแนบ ๑ 

 

กจิกรรมคา่ยฝกึอบรมเขม้ขน้ 

ETDA Bootcamp 2026 : Empowering Digital Citizens to Build Digital Trust 

๑. หลกัการและเหตผุล 

ปัจจุบัน ประเทศไทยกำลังก้าวเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลอย่างเต็มรูปแบบ การทำธุรกรรมทาง
อิเล็กทรอนิกส์ การใช้แพลตฟอร์มออนไลน์ ตลอดจนการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในภาคธุรกิจและภาครัฐ ได้
กลายเป็นโครงสร้างพื้นฐานสำคัญของประเทศ อย่างไรก็ตาม การเติบโตของเทคโนโลยีดิจิทัลย่อมมาพร้อมกับความ
ท้าทายด้านความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ การคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ความน่าเชื่อถือของข้อมูล และความ-
รับผิดชอบทางดิจิทัล 

“Digital Trust” จึงเป็นรากฐานสำคัญท่ีทำให้ระบบดิจิทัลสามารถดำเนินการได้อย่างโปร่งใสและได้รับ
ความเชื่อมั่นจากประชาชน ภาคธุรกิจ และนักลงทุน การพัฒนาเยาวชนและนิสิตนักศึกษาให้มีความรู้ ความเข้าใจ 
และทักษะในการสร้างความเชื่อมั่นทางดิจิทัล จึงเป็นกลไกสำคัญในการยกระดับศักยภาพประเทศในระยะยาว 

ในการนี้ สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (สพธอ.) จึงจัดกิจกรรมค่ายฝึกอบรมเข้มข้น และการ
อบรมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) “ETDA Bootcamp 2026: Empowering Digital Citizens to Build Digital 
Trust” เพ่ือเปิดพ้ืนที่การเรียนรู้เชิงลึกและเชิงปฏิบัติการให้แก่นิสิตนักศึกษาทั่วประเทศ ได้พัฒนาทักษะ วิเคราะห์
สถานการณ์ และนำเสนอแนวคิดหรือแนวทางแก้ไขที่สามารถประยุกต์ใช้ได้จริง 

๒. วัตถุประสงค์ของโครงการ 

๑. เพ่ือส่งเสริมความรู้และความเข้าใจด้าน Digital Trust ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ และการใช้เทคโนโลยี
อย่างรับผิดชอบ 

๒. เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ (Critical Thinking) การแก้ไขปัญหาเชิงระบบ และทักษะเชิงปฏิบัติ
ด้านการออกแบบและพัฒนาบริการดิจิทัลที่มีความน่าเชื่อถือ 

๓. เพ่ือเปิดโอกาสให้นิสิตนักศึกษาได้เรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญและกรณีศึกษาจริง 
๔. เพ่ือสร้างเครือข่ายนักศึกษาและพันธมิตรด้านดิจิทัลจากหลากหลายสถาบันทั่วประเทศ 
๕. เพ่ือสนับสนุนการพัฒนาแนวคิด โครงการ หรือนวัตกรรมที่ส่งเสริม Digital Trust ในสังคมไทย 
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๓. กระบวนการคัดเลือกและการแข่งขัน 

๓.๑ คุณสมบัติและเงื่อนไขการสมัครเข้าร่วมโครงการ 

ผู้สมัครเข้าร่วมโครงการจะต้องมีคุณสมบัติและปฏิบัติตามเงื่อนไข ดังต่อไปนี้ 

๑. สมัครเข้าร่วมในรูปแบบทีม โดยแต่ละทีมต้องมีสมาชิกจำนวน ๓ - ๖ คน 
๒. เป็นบุคคลธรรมดา และเป็นผู้ที่สนใจใน Digital Trust 
๓. สมาชิกทุกคนในทีมต้องมีอายุระหว่าง ๑๘ – ๒๕ ปีบริบูรณ์ ณ วันที่สมัคร 
๔. ภายในทีมต้องมีสมาช ิกอย่างน ้อย ๑ คน ที ่ม ีท ักษะหรือความรู ้ความสามารถด้าน Software 

Development, System Design, Digital Identity หรือด้านความมั่นคงปลอดภัยดิจิทัล (Digital 
Security) ที่เก่ียวข้อง  

๕. สมาชิกทุกคนในทีมต้องสามารถเข้าร่วมกิจกรรมของโครงการได้ครบถ้วนตลอดระยะเวลาการจัดกิจกรรม 
๕ วัน ตั้งแต่วันที่ ๑๘ – ๒๒ พฤษภาคม พ.ศ.๒๕๖๙ 

๖. ผู้สมัครทุกทีมต้องยินยอมให้หน่วยงานผู้จัดสามารถเผยแพร่ผลงาน แนวคิด หรือผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจาก
โครงการ เพื่อประโยชน์ในการนำเสนอ ประชาสัมพันธ์ และการเรียนรู้เชิงวิชาการ โดยให้เป็นไปตาม
เงื่อนไขท่ีโครงการกำหนด 

๓.๒ โจทย์ที่ใช้ในการแข่งขัน 

การแข่งขันในโครงการนี้มุ่งเน้นให้ผู้เข้าแข่งขันวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงจากการใช้บริการธุรกรรมทาง
อิเล็กทรอนิกส์ในปัจจุบัน และพัฒนาแนวคิดหรือกรณีศึกษา (Use Case) ที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง 
โดยตอบคำถามสำคัญ ดังต่อไปนี้ 

“ปัญหาที่ผู้ใช้ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์เผชิญอยู่คืออะไร และ Use Case ที่ออกแบบสามารถช่วยลดเวลา 
ลดขั้นตอนหรือเพิ่มความปลอดภัยได้จริงแค่ไหน?” 

ภายใต้กรอบแนวคิดดังกล่าว ผู้เข้าแข่งขันสามารถพัฒนา Use Case โดยพิจารณาข้อประเด็นต่างๆ อาทิ 

• เราจะทำอย่างไรให้คนทั่วไปสามารถเข้าใจ Digital Trust โดยไม่ต้องมีพ้ืนฐานเทคนิคมาก่อน 

• เราจะออกแบบระบบอย่างไรให้ผู ้ใช้มั ่นใจว่าข้อมูลของตนไม่ถูกแชร์เกินจำเป็นและจะแทรกแนวคิด  
Privacy by Design ให้เห็นชัดเจนในการใช้งานจริงได้อย่างไร 

• เราจะออกแบบเอกสารรับรองดิจิทัล (Verification Credential) ให้สามารถใช้ข้ามหน่วยงานได้อย่างไร
โดยไม่ต้องออกเอกสารซ้ำหลายครั้งและจะใช้มาตรฐานใดเพ่ือให้รองรับบริการต่างๆในอนาคต 
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ทั้งนี้ ผู้เข้าแข่งขันสามารถพัฒนาระบบต้นแบบ (DEMO) เพ่ือตอบโจทย์การแข่งขันทุกหัวข้อ ได้มากกว่า ๑ 
Use case โดยต้องแสดงให้เห็นถึงความเป็นไปได้ในการนำไปใช้จริง ความเหมาะสมเชิงเทคนิค และผลกระทบเชิง
บวกต่อการสร้าง Digital Trust ในสังคมไทย 

๓.๓ เกณฑ์ในการตัดสินเพื่อเข้าร่วมโครงการ 

การพิจารณาคัดเลือกทีมเพื่อเข้าร่วมโครงการ จะดำเนินการโดยคณะกรรมการของโครงการ ภายใต้
หลักเกณฑ์ที่กำหนด โดยมีคะแนนรวมทั้งสิ้น ๑๐๐ คะแนน แบ่งออกเป็นหมวดต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 

หมวด รายละเอยีด คะแนน 

ความเข้าใจโจทย์ VC / VP 
เข้าใจ Issuer–Holder–Verifier 

Trust Model 
๒๕ คะแนน 

ความเป็นไปได้ทางเทคนิค 
สามารถพัฒนา Demo ภายใน

เวลาที่กำหนด 
๒๐ คะแนน 

ความชัดเจนของ Use Case ปัญหาชัด เจาะจง มีผู้ใช้งานจริง ๒๐ คะแนน 

แนวคิดด้าน Privacy & Security 
คำนึงถึง PDPA / Privacy by 

Design 
๑๕ คะแนน 

ศักยภาพทีม บทบาทชัด มีทักษะเสริมกัน ๑๐ คะแนน 
ความคิดสร้างสรรค์ แนวคิดใหม่หรือมุมมองที่แตกต่าง ๑๐ คะแนน 

 

๓.๔ เอกสารขอ้มลูทีใ่ชใ้นการสมัคร 

ผู้สมัครจะต้องจัดเตรียมเอกสารและข้อมูลประกอบการสมัคร ดังต่อไปนี้ 

๑. เอกสารนำเสนอแนวคิด (Concept Proposal) ภายใต้หัวข้อ Use Case ที่เก่ียวข้องกับ VC / VP ความ
ยาวไม่เกิน ๑ หน้า โดยต้องแสดงให้เห็นถึงปัญหาที่ต้องการแก้ไข แนวทางการออกแบบระบบ และคุณค่า
ที่จะเกิดขึ้นจากแนวคิดดังกล่าว 

๒. รายชื่อสมาชิกในทีม พร้อมระบุบทบาทและหน้าที่ของแต่ละบุคคลอย่างชัดเจน 

๓. ประวัติ ประสบการณ์ หรือผลงานที่เก่ียวข้องของสมาชิกในทีม (ถ้ามี) เพื่อประกอบการพิจารณาศักยภาพ
ของทีม 
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เอกสารทั้งหมดจะต้องจัดส่งภายในระยะเวลาที่กำหนดผ่านระบบออนไลน์ (Google Form) โดยข้อมูลที่นำส่ง
จะถูกใช้ประกอบการพิจารณาคัดเลือกตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ในข้อ ๓.๓ 

๓.๕ จำนวนทมีทีร่บัเขา้คัดเลอืก 

 โครงการจะดำเนินการพิจารณาคัดเลือกทีมจากผู้สมัครทั้งหมดจากเกณฑ์การตัดสินที่กำหนดไว้ในข้อ ๓.๓ 
เพ่ือคัดเลือกทีมที่มีคุณสมบัติครบถ้วนและมีศักยภาพเหมาะสม จำนวนทั้งสิ้น ๑๕ ทีม เข้าร่วมค่ายฝึกอบรมต่อไป 

ทั้งนี้ หากจำนวนทีมที่ผ่านเกณฑ์มีคุณภาพเหมาะสม คณะกรรมการอาจพิจารณาปรับจำนวนทีมตาม
ความเหมาะสม โดยผลการพิจารณาของคณะกรรมการถือเป็นที่สุด 

๔. ปฏทินิโครงการ 

กำหนดการ วนัที ่

เปิดรับสมัครผู้เข้าแข่งขัน ๒ มีนาคม - ๓๐ เมษายน ๒๕๖๙ 

เริ่มส่งประชาสัมพันธ์ตามมหาวิทยาลัย ๒ มีนาคม ๒๕๖๙ 

ประกาศผู้ผ่านการคัดเลือก ๖ พฤษภาคม ๒๕๖๙ 

วันปฐมนิเทศ ๑๑ พฤษภาคม ๒๕๖๙ 

กิจกรรม Boot camp ๑๘ - ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๙ 

ประกาศรางวัล ๒๒ พฤษภาคม ๒๕๖๙ 

รับรางวัล ๒๔ มิถุนายน ๒๕๖๙ 

๕. สถานทีจ่ดักจิกรรม 

วันที่ ๑๘ – ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๙ จัดที่ Best Western Plus Wanda Grand Hotel  

วันที่ ๒๒ พฤษภาคม ๒๕๖๙ จัดที่ โรงภาพยนตร์ SF World Cinema Central World 

วันที่ ๒๔ มิถุนายน ๒๕๖๙ จดัที ่Grand Centre Point Prestige Bangkok 
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๖. สิง่ทีผู่้เขา้รว่มจะได้รบั 

ผู้เข้าร่วมโครงการจะได้รับประโยชน์และสิทธิประโยชน์ ดังต่อไปนี้ 

๑. ประกาศนียบัตรรับรองการเข้าร่วมโครงการ จากสำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 
๒. โอกาสในการเรียนรู้และแลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิระดับประเทศด้าน

เทคโนโลยีดิจิทัล ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ และ Digital Trust 
๓. ประสบการณ์การทำงานเป็นทีมผ่านกิจกรรมเชิงปฏิบัติการและสถานการณ์จำลองที่ใกล้เคียงกับ

บริบทการใช้งานจริง 
๔. เครือข่ายนิสิตนักศึกษาด้านดิจิทัลจากหลากหลายสถาบันอุดมศึกษาท่ัวประเทศ อันจะเป็นประโยชน์

ต่อการพัฒนาศักยภาพในอนาคต 
๕. เงินรางวัลจากการแข่งขันภายใต้โครงการค่ายฝึกอบรมเข้มข้น  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

๕.๑ รางวัลชนะเลิศ: เงินรางวลั ๑๐๐,๐๐๐ บาท พร้อมป้ายรางวัล 

๕.๒ รางวัลรองชนะเลิศอันดับ ๑: เงินรางวัล ๕๐,๐๐๐ บาท พร้อมป้ายรางวัล 

๕.๓ รางวัลรองชนะเลิศอันดับ ๒: เงินรางวัล ๓๐,๐๐๐ บาท พร้อมป้ายรางวัล 

๕.๔ รางวัลชมเชย: การ์ดของขวัญมูลค่า ๕,๐๐๐ บาท จำนวน ๒ รางวัล 

๗. วธิกีารสมคัร 

ผู้สนใจสามารถสมัครเข้าร่วมโครงการผ่านช่องทางที่กำหนด ดังต่อไปนี้ 

๑. สมัครผ่านเว็บไซต์โครงการ https://www.etda.or.th/th/bootcamp-vcwallet-2026 
๒. สแกน QR Code ที่ปรากฏในเอกสารแนบ เพ่ือเข้าสู่ระบบรับสมัครออนไลน์ 

ผู้สมัครจะต้องกรอกแบบฟอร์มใบสมัครผ่านระบบออนไลน์ (Google Form) พร้อมแนบเอกสาร
ประกอบการสมัครตามที่กำหนดไว้ในข้อ ๓.๔ ให้ครบถ้วนสมบูรณ์ และดำเนินการส่งใบสมัครภายในระยะเวลาที่
กำหนดไว้ในข้อ ๔ 

ใบสมัครที่ส่งไม่ครบถ้วน หรือส่งภายหลังระยะเวลาที่กำหนด จะไม่ได้รับการพิจารณา 
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๘. การตดิตอ่สอบถามเพิ่มเตมิ 

 หากมีข้อสงสัยหรือประสงค์สอบถามรายละเอียดเพ่ิมเติมเกี่ยวกับโครงการ สามารถติดต่อได้ที่ คุณสุกฤตา
สีวิลัย โทร.๐๙๓-๑๔๐-๙๙๐๕ ทั้งนี้ สามารถติดตามข่าวสารและประกาศที่เกี่ยวข้องกับโครงการผ่านช่องทาง 
Facebook : ETDA Thailand 
 

 

การลงทะเบยีน 

QR Code สำหรับลงทะเบียน 

 

 
 

 

ลิงก์ลงทะเบียน: https://forms.gle/g9Thn9gJDfdSTLYT6 

 

 

ติดตอ่เพิ่มเติมไดท้ี่ ฝา่ยประสานงาน 

ฝ่ายประสานงาน ๑ คุณสุกฤตา สีวิลัย โทร.๐๙๓-๑๔๐-๙๙๐๕ 

ฝ่ายประสานงาน ๒ คุณธนดล กรโกสียกาจ โทร.๐๙๗-๒๔๒-๕๘๕๓ 




